Современные подходы

 к организации игрового  пространства.
Создание условий для игровой деятельности воспитанников является од​ной из основных задач дошкольного учреждения. При организации игро​вого пространства обязательно соблюдение определенных требований.

     Модернизация современного образования заставляет по-новому по​смотреть на проблему игры и организацию игровой деятельности де​тей дошкольного возраста. В концепции дошкольного воспитания игра понимается как своеобразная деятельность детей, в которой они свободно объединяются и взаимодействуют друг с другом. Сегодня личностно-ориентированная модель образования предполагает созда​ние единого игрового пространства с целью познания ребенком цен​ностей культуры, воспитания эмоций и чувств, красоты, добра в про​цессе сопереживания и сопричастности к тому, что является объектом учения. Поэтому одним из важных механизмов развития дошкольных образовательных учреждений является создание условий для осущест​вления совместной игровой деятельности воспитанников и педагогов в рамках единого игрового пространства. Такой подход позволяет реализовать педагогические инновации в области проектирования и разработки игровой деятельности в условиях ДОУ.

           Современные подходы к организации игры детей 

заложены в новых программах и технологиях. Их изучение поможет педагогам понять специфику игры как особого вида деятельности.

Для реализации этих программ и технологий в детском саду не​обходим учет следующих условий:

-наличие программ и технологий (Е.В. Зворыгина, Е.Е. Кравцо​ва, Н.Я. Михайленко, С.Л. Новоселова);

-осуществление взаимосвязи дошкольных образовательных учреждений с авторами программ по организации игровой деятельности в условиях ДОУ;

-проведение коррекционно-методических семинаров по орга​низации игровой деятельности;     поддержание уровня профессиональной компетенции пе​дагогов;

-создание предметно-развивающей среды в ДОУ. Данные условия позволяют совершенствовать качество подготов​ки педагогов в рамках концепции игровой деятельности путем:

-улучшения состояния информационного обеспечения образо​вательного процесса на основе регулярного проведения школы передового опыта, семинаров-практикумов, дискуссий, круг​лых столов в ДОУ;

-активизации научно-исследовательской работы в образова​тельных учреждениях (привлечение педагогов к  участию в научно-практических конференциях, предоставление мате​риалов в СМИ); аттестации педагогических кадров по данной проблеме.

Требования к организации игрового пространства.
*Наличие естественно-научных и культуросообразных компонентов;

*интеграция продуктов деятельности  и высокохудожественных образцов;

*создание пространства заданных и свободных сред.

Обусловливающих развертывание ребенком самостоятельных видов деятельности.
Организация предметно-развивающей среды.
      К формированию предметно-развивающей среды дошкольного образовательного учреждения предъявляются определенные требо​вания, указывающие на то, что необходимо планировать не саму игру, а условия ее организации и проведения. Тема​тические уголки оформлены и на​сыщены игрушками так, что это подска​зывает детям сюжет игры и способы его реализации. Но зачастую тематические игровые зоны в различных возрастных группах мало отличаются по своему со​держанию и игровым возможностям. Стабильная пространственная локали​зация уголков, их тематическая пестрота и разностильность оформ​ления мешают детскому воображению выйти за рамки заданной темы (С.Л. Новоселова).

Игровое оборудование, мебель являются ключевыми для органи​зации игрового пространства. В связи с этим в игровых зонах должны быть представлены как относительно мелкие предметы, игрушки, так и множество разных по размеру коробок, модулей, бросового матери​ала и др.

Современные формы обучения, используемые в детском саду для игры, часто имеют обратную сторону. Они ограничивают двигатель​ную активность. В игре же должно быть все наоборот. Если заменить игровые уголки соответствующим оборудованием, которое дети под руководством воспитателя смогут переносить или комбинировать, создавая предметную опору, то это значительно повысит их двигатель​ную активность. 
Использование предметов-заместителей в организа​ции игрового пространства

Наличие бросового материала, позволяющего детям использовать в играх вместо игрушек и атрибутов предметы-заместители, является общим требованием для всех технологий развития игры. Постоянно побуждая детей к их использованию, педагог прежде всего способ​ствует развитию воображения, памяти, что является важным в разви​тии игровой деятельности.

В процессе игры педагог может подводить детей к пониманию того, что некоторые предметы-заместители легко преобразовать. Например, цветную бумагу можно разорвать на мелкие кусочки (приготовить "салат"), смять, свернуть в трубочку, нарисовать на ней узор (сделать "ковер"). Каждая такая игрушка ценна тем, что ее делает сам ребенок. Хорошо, если в каждой группе будет, напри​мер, сундучок, а в нем — различные коробочки, лоскутики, палочки, ленты, кусочки меха и другой материал, который может пригодить​ся в игре. Важно, чтобы игрушка-заместитель напоминала изобра​жаемый предмет общими контурами или каким-то типичным свой​ством, характерной деталью. Например, палочка — градусник, нож, ложка, морковка; кружок — крышка, миска. Куб может стать сто​лом, куб на куб — холодильник, дерево или башня; придвинутые друг к другу кубы превращаются в диван, кровать или корабль, ав​томобиль.

Таким образом, используя предметы-заместители, дети выходят за пределы традиционных игр и все шире отражают явления окружа​ющей действительности.

Роль педагога в организации игры.
Роль взрослого в самостоятельных играх старших дошкольников специфична. С одной стороны, он внимательно и тактично наблюдает за играющими детьми, поддерживает их самостоятельную игру, если она имеет определенную воспитательную или развивающую ценность. С другой — педагог аккуратно направляет замысел и действия детей, используя в основном косвенные приемы руководства.

Использование косвенных приемов руководства оправдывает себя, когда они применяются в проблемных ситуациях, в которых определяются игровые задачи. Педагог может гибко влиять на разви​тие сюжета, усложнение способов отражения действительности и при этом выступает как равноправный партнер, корректируя ролевые отношения и незаметно видоизменяя среду.

Таким образом, в сюжетно-ролевой игре решается центральная проблема всего детства — поиск своего места среди взрослых людей; ребенок устанавливает свою принадлежность к разным социальным кругам раньше, чем это произойдет в реальной жизни.

Рекомендации педагогам.
Игра зависит от игрового опыта ребенка. В настоящее время мы сталкиваемся с тем, что дети привыкли делать все под руководством взрослого или с оглядкой на него. Если у вас в группах происходит такое и дети самостоятельно не играют, надо:

■    изменить отношение к игре, поставив ее выше других видов деятельности;

•   чаще играть с детьми, демонстрируя образцы ролей и сю​жетов; т   стараться облегчить трудности ребенка в общении;

■    обжить пространство для игры, используя предметы-замес​тители.

Четко организованная деятельность педагогов позволяет решать многие задачи: формировать навыки здорового образа жизни у детей, регулировать их двигательную активность в течение дня, организовать контроль над вы​полнением санитарно-гигиенических требований при организации учебно-воспитательного процесса.

Реализация права ребенка на игру
Концепция дошкольного воспитания определяет игру как самоценную деятельность, дающую дошкольнику свободу выбора, возможность реа​лизовать себя, достичь состояния эмоционального комфорта, причаст​ности к детскому обществу, получить опыт взаимодействия. Но возмож​ным это может быть только в случае сохранения за игрой позиции веду​щей деятельности детей дошкольного возраста, ведь именно в игре про​исходят становление ребенка как личности, его психическое развитие, формирование учебной и трудовой деятельности. Для развития игровой деятельности в свою очередь необходимы определенные условия:

Создание эффективно продуманной предметно-развивающей среды

Право ребенка на игру предоставляется не только в специально отведенное в режиме дня время, но и в процессе любой деятельности в течение дня. Продуманное распределение времени при всех формах работы с детьми — индивидуальной, подгрупповой, фронтальной — поз​воляет рационально, с максимальной пользой для детей использовать каждую минуту для игры в ее возможных видах и проявлениях, включая игротерапию.

Возможность использования места и времени для игры обеспечива​ется в нашем учреждении за счет создания эффективно продуманной игровой предметно-развивающей среды, включенной в архитектурно-ландшафтные, природные объекты, художественную студию, игротеку, спортивный и музыкально-театральный залы, кабинеты педагогов-спе​циалистов,. 

Характерной особенностью нашего дошкольного учреждения яв​ляется творческое отношение каждого педагога к созданию предметно-игровой среды, ее модификация с помощью огромного количества по​собий, атрибутов для игр, созданных руками взрослых и детей.  
Компетентное руководство игровой деятельностью предполагает систему комплексного руководства как собственно игровой деятель​ностью, так и включенных в процесс специальных занятий по всем методикам игр и игровых упражнений, использование разнообразных приемов руководства творческими играми, способствующих решению воспитательно-образовательных задач и обеспечению права ребенка на игру как ведущую деятельность.

Анализ работ, раскрывающих приемы руководства игровой де​ятельностью, Жуковской Р.И., Менджерицкой Д.В., Бондаренко А.К., Новоселовой С А., Зворыгиной Е.В., Комаровой Н.Ф., Коротковой Н.Ф., Михайленко Н.Я. и ряда других авторов позволили нам классифициро​вать приемы в зависимости от поставленных игровых и обучающих задач и использовать их в работе с детьми (И наконец, важнейшим условием полноценного разносторонне​го развития ребенка является единство требований и подходов к ор​ганизации игровой деятельности со стороны дошкольного учреждения и семьи. Для этого в нашем детском саду организуется тщательно пла​нируемая, постоянная работа с родителями, включающая в себя как просвещение, так и обучение навыкам управления игровой деятель​ностью детей в семье на основе определенных принципов:

\Таким образом, реализовать право ребенка на игру как ведущую деятельность, в процессе которой происходит его психическое и фи​зическое развитие, воспитание разносторонней социальной личности и формирование учебной и трудовой деятельности, возможно при обязательном создании всех названных условий.

Комплексное руководство игровой деятельностью подразумева​ет планомерное обогащение опыта и впечатлений детей в быту, на занятиях, прогулках, с помощью книг, экскурсий и др.; создание раз​вивающей предметно-игровой среды с помощью реальных предметов, игрушек, атрибутов, игрового оборудования, предметов-заместителей; проведение обучающих игр, направленных на закрепление и совер​шенствование предметных и речевых способов решения задач; взаи​модействие ребенка со взрослым во время игрового процесса (в роле​вой ситуации, при обыгрывании действий и т. п.).

Приемы руководства сюжетно-ролевыми играми

Приемы воздействия на игровую деятельность, способствующие развитию игр детей:
■  обогащение впечатлений детей с целью разнообразия игровых замыслов;

- обучение в дидактических играх, трудовых поручениях развернутым игровым действиям;

-  введение в игру предметов-заместителей;

- побуждение детей к "действию" с воображаемыми предметами;

■  обогащение предметной игровой среды обобщенным игровым материалом; побуждение к принятию разнообразных ролей взрослых с передачей действий, взаимоотно​шений;

■  участие в детских играх с целью показа игровых действий, игровых высказываний;

- показ и обучение в театрализованных играх эмоционально-выразительным движениям, жестам, мимике;

побуждение в игровой обстановке к ролевому диалогу по инициативе взрослого участника игры;

■   обучение в игре и побуждение к самостоятельному проявлению умения ставить друг другу игровую цель, принимать ее, договариваться друг с другом;

■   побуждение за счет разнообразия игровых замыслов и расширения игрового опыта к увеличе​нию длительности игр.

Приемы, используемые для оказания помощи детям в осуществлении игровых замыслов:
-показ способов действия с игрушкой через театр, сюжетно-дидактическую игру; а  просмотр теле-, кино-, диафильмов;

наблюдение за трудом взрослых на целевых прогулках;

■  проведение экскурсий;    беседы с детьми в ходе экскурсий, наблюдений за трудом взрослых;

■  наблюдение за играми детей (старших или с лучшим игровым опытом);

- игры воспитателя с детьми (образец действий, высказываний, диалогов);

■   встречи с людьми разных профессий;

■   беседы с детьми до и после игры (уточнение правил, способов взаимодействия, игровых дей​ствий, ролевых высказываний);

изготовление в присутствии детей и вместе с ними игровых пособий, оборудования;

•  показ различных видов театра;

■  обучающие (сюжетно-дидактические) игры; т чтение художественной литературы;

■   рассказы взрослых о работе;

•   рассматривание разнообразного иллюстративного материала; ш управление детскими объединениями.

Приемы, направленные на воспитание целеустремленности и активности в играх:
-  показ воспитателем разнообразных действий с игрушками, предметами в соответствии с той или иной ролью;

■   участие воспитателя в играх детей с принятием разнообразных главных ролей;

■  введение разнообразных главных и второстепенных ролей; наблюдение за играми активных, инициативных детей;

-  составление рассказа "Как можно играть в эту игру";

 - обучение планированию игры; 
- беседа с детьми и обыгрывание ситуации во время и после экскурсий и чтения литературы;

-использование театрализованных игр с разными видами театров; 
- изготовление и последующее обыгрывание атрибутов к разным сюжетным играм
-  обыгрывание в режиссерских играх различных сюжетов;

-строительство и последующее обыгрывание разнообразных сюжетных построек; 

- использование в играх сюжетосложения, взаимосвязь с играми других подгрупп детей;

-анализ и поощрение отдельных детей и игровых коллективов, играющих без конфликтов или умеющих самостоятельно уходить от конфликтов.

Приемы, используемые для формирования положительных эмоций у детей в игре:
-показ воспитателем новых способов игровых действий с одними и теми же предметами; « 
- создание многообразных игровых ситуаций, вытекающих из предметных действий и продол​жающих их вместе с воспитателем;

-включение детей в развитие сюжетной ситуации с подключением специфических игровых действий и сопровождением эмоциональных реплик; побуждение детей к повторению или произнесению сюжетной речи в игровой ситуации;

■  выбор тем для игр с эмоциональной выразительностью игровых действий, персонажей;

■  театрализованные диалоги;

■   сюжетные действия с театрализованной игрушкой, сопровождаемые ролевым комментарием; образец и повтор ребенком реплик в соответствии с сюжетом;

-упражнение в интонационной выразительности речевых диалогов;

■  чтение художественных произведений с наличием эмоциональных диалогов;

-введение в игру специальных наборов образной игрушки с ярко выраженным эмоциональным содержанием;

■  подбор игр с разными сторонами эмоционального опыта;

■   подбор игр с обязательными эмоциональными контактами между участниками; • ролевое участие воспитателя в игре;

-рассказывание и обыгрывание сказок с образами, идеалами;

-использование литературных образов, близких детям по характеру и личностным свойствам.

Приемы, используемые для руководства поведением детей в играх:
-совместное обсуждение воспитателем и детьми сюжета игр;

■  введение (и обучение этому детей) дополнительных, главных и второстепенных ролей;

■   использование в играх предметов-заместителей и обозначение предметов, словом с целью из​бежать конфликтов;

- использовать очередность принятия ролей, пользующихся популярностью;

■   изучение игровых интересов детей и формирование через любимые роли положительных на​выков поведения;

■  обучение детей приемам реализации игрового замысла, понятным партнерам; обогащение впечатлений детей и обсуждение игровых сюжетов, знакомых всем детям; наблюдение за играми детей, анализ их поведения с точки зрения реализации игрового замыс​ла, длительности совместной игры;

■  чередование в играх выбора детей на главные и второстепенные роли;

-регулирование состава детского игрового коллектива с целью подбора и сочетания активных и пассивных детей;

■  обязательное корректное обсуждение конфликтных ситуаций в игре.

Ведущей деятельностью детей дошкольного возраста является игра. Поскольку в условиях игры дети лучше запоминают информацию,  то хорошо органи​зовывать для них
 Игровые  занятия-путешествия.
Выбор сюжета игры.

Как уменьшить учебную нагрузку и увеличить время на игру, причем на самую "сложную" — сюжетно-ролевую, которая вызывает наиболь​шие трудности при ее организации у воспитателя? В нашем детском саду есть свои наработки по составлению и проведению игровых за​нятий-путешествий.

Эти занятия очень похожи на сюжетно-ролевые игры, в которые играют дошкольники: по тому, как развивается сюжет, присутствию атрибутов (часто сделанных самими детьми) и наличию ролей, кото​рые принимают на себя дети и педагог.

Главное — это сюжет занятия. Куда и к кому от​правятся наши дети, может быть связано с временем года, с тем литературным произведением, которое они читают с педагогами, или с событием, которое произошло недавно. Дру​гими словами, мы стараем​ся опираться на имеющи​еся у детей знания, с тем, чтобы их расширить, уточ​нить или предложить де​тям применить эти знания в новых условиях. Надо отметить, что, когда у де​тей накопился опыт таких "путешествий", они стали сами высказывать пожела​ния, куда бы хотели отпра​виться и с кем увидеться.

Теперь о ролях, кото​рые будут брать на себя дети. По ходу занятия они меняются, в зависимости от развития сюжета. На​пример: сначала дети выполняют роли конструкторов, потом строителей, а далее они уже астронавты — в поисках неведомых планет, управляют луноходом или выходят в открытый космос (например, на занятии "Путешествие в космос").

Пока это все похоже на планирование сюжетно-ролевой игры. Но надо очень тщательно продумывать задания, которые предлагаем детям в ходе занятия. Главное, чтобы они не перегружали занятие, отвечали поставленным целям, были интересными для детей. Задания зависят от того, какое это занятие: по развитию речи, математике, обучению грамоте, рисованию, конс​труированию и т. д. В процессе его проведения мы  будем ре​шать как правило, комплекс задач, обязательно вклю​чая задания на развитие памяти, внимания, мышления, учим детей рассуждать, спорить, совместно находить решение, делать выводы.

На таком занятии дети узнают много нового и ин​тересного, что в дальнейшем помогает развить, услож​нить сюжет игры в свободной деятельности детей. На​пример, на занятии "Путешествие на морское дно" дети узнали, что такое батискаф, увидели морских оби​тателей, услышали названия морских рыб и познако​мились с удивительными особенностями поведения осьминога. При этом мы, взрослые, также узнаем мно​го нового и интересного, поскольку одно из условий отбора познавательного материала для занятия — дать детям науч​ные, проверенные знания.

Участие педагогов в подготовке занятия.

В подготовке и проведении занятий участвуют все специалисты ГОУ. Конечно, от взрослых при подготовке к таким занятиям требует​ся много усилий, терпения, знаний, но цель оправдывает средства. Читать много специальной литературы, подбирать литературные произведения — стихи, рассказы, загадки, пословицы и т. д. (в этом воспитателям помогает логопед); находим иллюстрации — демонстраци​онный материал; делаем атрибуты для игры (например: акваланги и мас​ки, шлемы и радиотелефоны, карты, схемы, планы-маршруты и т. д.); готовить видеоматериал и, конечно, декорации. В этом принимает активное участие педагог по изобразительной деятельности. Часто декорации создают сами дети на занятиях по изобразительной де​ятельности (если ребята отправляются в путешествие по осеннему лесу, то это осенние деревья, листья; если в цирк — яркие афиши, программки, билеты). Музыкальное сопровождение помогает подго​товить музыкальный руководитель. Все это дает возможность детям ощутить всю полноту погружения в сюжет игры, вызывает чувства удивления и восторга.

Хочется отметить, что структура игровых занятий такова, что одно и то же занятие (с одинаковым сюжетом, персонажами, ролями, которые исполняют дети и взрослые) можно провести во всех возраст​ных группах.

Рассмотрим это на примере занятия "В гостях у кота Матроскина". 1.Дети отправляются осенью в гости к коту Матроскину. Перед ребятами ставится вопрос: "На чем мы поедем?" Дети решают отпра​виться в гости на машине и строят ее из модулей. Дети разного воз​раста выполняют это задание по-разному. 
Так, с детьми младшего дошкольного возраста воспитатель строит машину, а они только по​могают ему.

Дети среднего дошкольного возраста предлагают свой вариант постройки машины. Воспитатель по необходимости вносит коррек​тивы.

Дети старшего дошкольного возраста строят маши​ну в соответствии с планом. Учатся соотносить свои действия с образцом.

2.Далее кот Матроскин просит детей помочь ему уз​нать, что же он вырастил на своем огороде. Детям вы​дается одинаковый набор фруктов и овощей, но задание усложняется в соответствии с их возрастом.

Младшие дошкольники называют овощи и фрукты. Отвечают на вопрос: "Что это?" Знакомятся с обобща​ющими понятиями "овощи" и "фрукты". Узнают по вку​су морковку, огурец, помидор.

Дети среднего дошкольного возраста называют овощи и фрукты. С помощью воспитателя описывают фрукт или овощ по форме, цвету, размеру, вкусу. Узна​ют их по вкусу.

Дети старшего дошкольного возраста называют, сравнивают, в форме загадки дают описательный рас​сказ, что можно приготовить из овощей и фруктов. Так​же узнают их по вкусу.

3.Затем кот Матроскин показывает урожай яблок, который он собрал, и говорит детям, что хочет их засу​шить. Просит помочь повесить их на веревочку или    разложить на полочки.

Выполняя это задание, дети младшего дошкольно​го возраста кладут яблоки на полочку, чередуя их по цвету.
 Дети среднего до​школьного возраста также кладут их на полочку, че​редуя при этом не только по цвету, но и по размеру.
 А старшие дошкольники выкладывают из них "ло​гический квадрат".

В конце занятия дети дарят коту Матроскину игру, в которую они уже умеют играть, — "Сол​нышко и дождик". 
Млад​шие дошкольники играют и танцуют под веселую му​зыку. А когда слышатся звуки дождя, дети прячут​ся под большой зонт.

Дети   среднего   до​школьного возраста игра​ют и танцуют под веселую музыку. Раздаются звуки дождя — дети ищут зонт с листочком такого же цвета, как у них в руках.

Старшие дошкольники под знакомую веселую музыку выпол​няют импровизированные движения, соответствующие ее характеру. При звуках дождя дети ищут зонт (который тоже перемещается) с листочком такого же цвета, как у них в руках.

Можно менять игры и задания, добавлять другие, уже знако​мые детям игры. Все будет зависеть от того, какие игры знают ваши дети, от их возраста и тех знаний и умений, которые у них есть. Так, например, ребята могут подарить коту Матроскину свои рисунки или сделать коллективную работу.

Еще дети очень любят игру "Путешествие по детскому саду". По нашему сюжету они искали волшебный цветок, и, к слову сказать, в дальнейшем именно он стал эмблемой нашего детского сада. В ходе занятия были задействованы музыкальный, спортивный залы, экологическая комната изостудия и коридор. Детям были предло​жены задания, решение которых привело их к победе над "злом". Они решали нравственную задачу: как поступить в ситуации, когда очень редкий "цветок" один, а их много. Это тоже важная цель наших заня​тий — пробудить в детях желание помочь, сделать что-то хорошее для другого, уметь действовать сообща.

Для себя мы отметили, что дети очень любят такие занятия-игры. Они ждут их и с удовольствием готовят что-то своими руками для очередного "путешествия". В игре дети живут и развиваются, познают окружающий мир, учатся общаться друг с другом. На таких занятиях дети свободно двигаются, чередуют виды деятельности, что предотвращает их утомляемость. Во время занятий взрослый включается в игру с детьми на правах партнера, и ребенок может поспорить со взрослым, поправить его, если тот "ошибся". 
Подготовка  и организация таких занятий сплачивают коллектив, помога​ют развивать фантазию, побуждают искать что-то новое, узнавать много интересного.

Игровые занятия требуют длительной подготовки, поэтому лучше их проводить  один раз в месяц

